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แบบสรุปองค์ความรู้ (KNOWLEDGE CONCLUDE) 

วิทยาลัยรัตภูมิ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
ประจ าปีการศึกษา 2565 (1 กรกฎาคม พ.ศ. .2565 – 30 มิถุนายน พ.ศ. 2566) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 
 

เป้าหมาย :  บุคลากรสายวิชาการ         

ขอบเขต :   เขียนผลงานวิชาการอย่างไร ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ และไม่ลักลอกผลงาน   

ผู้น าการเสวนา :  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปภัศร์ชกรณ์  อารีย์กุล       

ผู้บันทึกการเสวนา :  นางสาวมะลิวัลย์  หนูเซ่ง        

ผูร่้วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ :  

ล าดับ ชื่อ – สกุล หน่วยงาน 

1.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปภัศร์ชกรณ์  อารีย์กุล คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

2.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศวรรณรัศม์  อภัยพงค์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

3.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์กฤดิกร  แก้ววงศ์ศรี คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

4.  นายภูมินทร์  อินทร์แป้น คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

5.  นางสาวศิรินันทร์  นาพอ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

6.  นางสาวสิริรักษ์  ขันฒานุรักษ์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 

7.  นายศุภวัฒน์  อินทร์เกิด คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
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ประเด็นปัญหา :  

บุคลากรสายวิชาการ และ นักวิจัยสามารถเข้าใจและเขียนผลงานวิชาการอย่างไร ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ และไม่ลัก

ลอกผลงาน 

ความรู้ที่ชัดแจ้ง (EK : Explicit Knowledge) : (เอกสาร, สื่อ, กฎ, ระเบียบ, วิธีการปฏิบัติ, ระบบ, ขั้นตอน) 

กระบวนการด าเนินการ 
การโจรกรรมท างวิชาการ (Plagiarism) คือ การคัดลอกผลงานหรือขโมยความคิดของคน

อื่น โดยไม่อ้างอิงให้ถูกต้อง เพื่อท าให้ดูเสมือนเป็นงานหรือความคิดของตนเอง เป็นการกระท าท่ีขาดจริยธรรม
ทางวิชาการการลักลอกงานวิชาการมีหลายประเภท ต้องแสดงท่ีมาของงานต้นฉบับ การน าความคิดของบุคคล
อื่นมาแสดงโดยลวงเป็นความคิดตนเอง ต้องระบุการรับรู้ความเป็นเจ้าของความคิด อันเป็นทรัพย์สินทาง
ปัญญา การน างานเก่าของตนเองมาใช้ใหม่ไม่ว่าท้ังหมดหรือบางส่วน หรือส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญโดยไม่มีการ
พัฒนาหรือมีการปรับปรุงเพียงเล็กน้อย เพื่อแสดงให้เห็นว่าเป็นการสร้างสรรค์งานช้ินใหม่ การน างานเก่ามา
แสดงเป็นส่วนหนึ่งของงานสร้างสรรค์ใหม่ ในความคิดเห็นส่วนตัวการเขียนผลงานทางวิชาการท่ีไม่ละเมิด
ลิขสิทธิ์มีข้อพิจารณา คือ ต้องคิดค้นและสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง การน าผลงานบุคคลอื่นมาต้องท าการ
อ้างอิงในตัวบทและท ารายการอ้างอิงท้ายเล่ม และไม่น างานของบุคคลมามากจนเกินไป 

Plagiarism คือ การคัดลอกผลงานทาง หรือขโมยผลงาน/ความคิดของบุคคลอื่นโดยไม่การอ้างอิงท่ี
ถูกต้อง บางคนอาจเรียกว่า “โจรกรรมท างวิชาการ” หรือ “โจรกรรมท างวรรณกรรม” ก็ได้ Plagiarism เป็น
ส่วนหนึ่งของการโกง และเป็นการกระท าผิดท างวิชาการอย่างร้ายแรงท่ีสุด โดยการ Copy & Paste (การ
คัดลอก-แปะ) การน าข้อความจากต้นฉบับมาใช้โดยไม่ใส่เครื่องหมายคาพูดและอ้างอิง เรื่องนี้กาลังเป็นเรื่อง
ใหญ่ท่ีทุกคนกล่าวขวัญถึง โดยเฉพาะนักวิชาการ นักวิจัย และนักศึกษาท่ีต้องเขียนวิทยานิพนธ์  

วิธีการหลีกเล่ียง ต้องท าดังนี้  
1. Citation การเขียนข้อความใดๆ ท่ีน ามาต้นฉบับต้องอ้างอิงทุกครั้ง  
2. Paraphrase เขียนผลงานด้วยภาษาตนเองไม่น าคาของคนอื่นมาใช้ จะช่วยให้ส านวนท่ี

เขียนเป็นภาษาของเราเองอย่างแท้จริง  
3. Summary 
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ความรู้ที่ฝังอยู่ในคน (TK : Tacit Knowledge) : (ทักษะ, ประสบการณ์, ความคิด, พรสวรรค์) 

จากประสบการณ์ท างานวิจัย โดยระยะหลังเป็นแหล่งทุน บพท และ งานวิจัยด้านชุมชน     
ท่ีต้องเกี่ยวข้องกับบุคคลและหน่วยงานในพื้นท่ี ดังนั้น ข้อมูลต่างๆ ท่ีน ามาระบุในวิจัย จะต้องมีความ
ระมัดระวังเป็นอย่างมากเพราะอาจส่งผลกระทบต่อองค์กรและตัวบุคคล ซึ่งผู้วิจัยต้องตระหนักต่อเรื่องนี้อย่าง
มาก ดังนั้น ข้อมูลท่ีน ามาเขียนต้องพิจารณาในเบื้องต้นแล้วว่าไม่ส่งผลเสียต่อผู้ให้ข้อมูล หรือกรณีท่ีจ าเป็นต้อง
ระบุข้อมูลดังกล่าวอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ และอาจส่งผลกระทบต่อผู้ให้ข้อมูล จ าเป็นต้องสอบถามว่าผู้ให้ข้อมูลว่า
จะอนุญาตให้อ้างอิงข้อมูลได้แค่ไหน จะระบุช่ือบุคคล หน่วยงานและต าแหน่งหรือองค์กรได้หรือไม่ อย่างไร 
และถ้าข้อมูลนั้นไม่ส่งผลเสียหายก็ต้องระบุให้ชัดเจนว่าเป็นข้อมูลสัมภาษณ์ เป็นความคิดเห็นส่วนตัว เป็น
ข้อเสนอแนะ หรือเป็นข้อสรุป ในเรื่องอะไร ท่ีไหน เมื่อไหร่ ของสถานการณ์หรือบริบทใดให้ชัดเจน 

จากการเข้าร่วมการแลกเปล่ียนความรู้เกี่ยวกับจรรยาบรรณนักวิจัย  และสิทธิความเป็น
เจ้าของนั้นแสดงถึงแนวท างการเขียนท่ีถูกต้องในการเขียนผลงานวิชาการของตน ซึ่งควรจะต้องระวังเรื่องของ
การลักลอบเช่น การน ารูปภาพมาใช้ โดยท่ีรูปนั้นอาจมีผู้ท่ีถ่ายมาแล้ว และหากผู้ท าผลงานวิชาการน ารูปภาพ
เหล่านั้นมาใช้ อาจจะไม่ถูกต้องเนื่องจากเป็นการลักลอบลิขสิทธิ์ ซึ่งหมายรวมถึงสิทธิมนุษยชนด้วย เช่น การ
ถ่ายภาพผู้อื่น โดยไม่ได้รับอนุญาติหรือ ภาพนั้นอาจน าความเส่ือมเสียมาให้ผู้ท่ีถูกน าภาพไปใช้เช่นเดียวกัน 
ผู้ท าผลงานหากต้องการน ารูปภาพมาใช้ส่วนบุคคลก็ควรจะถ่ายเองหรือขอความเห็นชอบเสียก่อน 

 แนวปฏิบัติที่ดี : 

1. เขียนให้เข้าข้อยกเว้นไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ สามารถน าผลงานบุคคลอื่นมาได้ แต่ต้องน ามาในปริมาณ
พอสมควรและรู้ถึงการเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ด้วยการอ้างอิง และระบุไว้ในเครื่องหมายอัญประกาศ (“.....”) ตาม
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ได้ระบุว่า “ลิขสิทธิ์” หมายถึง “สิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะท าการ
ใดๆ ตามพระราชบัญญัตินี้เกี่ยวกับงานท่ีผู้สร้างสรรค์ได้ท าขึ้น”  

2. กรณีท่ีน าข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ มาใช้ต้องอยู่ในมาตรา 33 ของ พรบ ลิขสิทธิ์ ท่ีบัญญัติไว้ว่า “การ
กล่าว คัด ลอก เลียน หรืออ้างอิงงานบางตอนตามสมควร จากงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ โดยมีการ
รับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานนั้น มิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ ถ้าได้ปฏิบัติตามมาตรา 32 วรรค
หนึ่ง” แต่มิได้ระบุปริมาณว่าแค่ไหนตามสมควร หากมีการน าข้อมูลมาใช้ในปริมาณมากต้องขออนุญาตเจ้าของ
ซึ่งเป็นบุคคลหรือสานักพิมพ์ โดยท าเป็นลายลักษณ์อักษร และท ารายการอ้างอิงท้ายเล่ม  

3. งานท่ีไม่ถือว่าเป็นงานอันมีลิขสิทธิ์ ข่าวประจ าวัน กฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ ค าส่ัง ค า
ช้ีแจง และหนังสือโต้ตอบของหน่วยงานรัฐ ค าพิพากษา ค าส่ัง ค าวินิจฉัย และรายงานของทางราชการ  
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การเขียนผลงานทางวิชาการท่ีไม่ละเมิดลิขสิทธิ์มีข้อยกเว้น ตามมาตรา 32 ส าหรับการกระท าแก่งาน
อันมีลิขสิทธิ์ ขึ้นอยู่กับเงื่อนไข 3 ประการคือ  
1. ต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิ์ตามปกติของเจ้าของลิขสิทธิ์  
2. ต้องไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบด้วยกฎหมายของเจ้าของลิขสิทธิ์เกินสมควร  
3. ต้องเป็นการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่งแก่งานอันมีลิขสิทธิ์ต่อไปนี้  

1) วิจัยหรือศึกษางาน อันมิใช่การกระท าเพื่อหากาไร  
2) ใช้เพื่อประโยชน์ของตนเอง หรือเพื่อประโยชน์ของตนเองและบุคคลอื่น ในครอบครัวหรือญาติสนิท  
3) ติชม วิจารณ์ หรือแนะนาผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ ในงานนั้น  
4) เสนอรายงานข่าวท างส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของ ลิขสิทธิ์ในงานนั้น  
5) ท าซ้ า ดัดแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏ เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาของศาลหรือเจ้า

พนักงานซึ่งมีอานาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดังกล่าว  
6) ท าซ้ า ดัดแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏ โดยผู้สอน เพื่อประโยชน์ ในการสอนของตน อัน

มิใช่การกระท าเพื่อหากาไร  
7) ท าซ้ า ดัดแปลง หรือตัดทอนหรือท าบทสรุปโดยผู้สอน หรือสถาบันศึกษา เพื่อแจกจ่ายหรือจา

หน่ายแก่ผู้เรียนในช้ันเรียนหรือในสถาบันศึกษา ท้ังนี้ต้องไม่เป็นการกระท าเพื่อหากาไร  
8) น างานนั้นมาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการถามและตอบในการสอบ  
 

วิธีการสู่ความส าเร็จ :  

1. ต้องสร้างสรรค์ด้วยตนเอง การน าผลงานของบุคคลอื่นมา ต้องมีการอ้างอิง และไม่นามามาก
จนเกินไป  

2. หากถูกกล่าวหาว่าละเมิดลิขสิทธิ์ ควรตรวจสอบว่าละเมิดลิขสิทธิ์จริงหรือไม่ หากเป็นจริงให้เปิด
การเจรจาประนีประนอมกับเจ้าของลิขสิทธิ์ เพราะคดีท่ียอมความได้  

การลักลอกผลงานท างวิชาการ (Plagiarism) เขียนด้วยตนเองและเขียนด้วยข้อเท็จจริง ส่ิงต้องห้าม 
คือ ภาษาต้องไม่เหมือนต้นฉบับ หากมีการน าความคิดมาต้องท าการอ้างอิง หากไม่สามารถเขียนเองได้ให้ระบุ
ไว้ในเครื่องหมายอัญประกาศและท าการอ้างอิง  

โปรแกรมตรวจการลักลอกผลงานท่ีนิยมใช้ในสถาบันอุดมศึกษา คือ โปรแกรมอักขราวิสุทธิ์ และ 
Turn it in ส่วนปริมาณการตรวจพบข้ึนอยู่สถาบันการศึกษาได้มีการกาหนดหลักเกณฑ์ไว้หรือไม่  
การลักลอกผลงานท างวิชาการ มี 4 แบบ  
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1. การลักลอกคาต่อคา (Verbatim) และการลักลอกวลี (Apt Phrase) คือ การท าซ้างานของบุคคล
อื่นโดยไม่มีการเปล่ียนแปลงใดๆ หากมีการคัดลอกต้องแสดงไว้ในเครื่องหมายอัญประกาศ คัดลอกตามสมควร
ไม่เกินปริมาณท่ีเป็นธรรมและต้องระบุท่ีมาของงานต้นฉบับ  

2. การถอดความ (Paraphrase) หมายถึง การสรุปความ การแปลภาษา และการปะติดปะต่องานของ
บุคคลอื่นเข้าด้วยกันให้ต่างจากงานต้นฉบับเดิมและต้องแสดงท่ีมาของงานต้นฉบับ ส่วนงานแปล ท าได้บาง
ตอนตามสมควร และควรได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์ก่อนหากจาเป็นต้องแปลเป็นปริมาณมาก  

3. การน าความคิดของผู้อื่นมาแสดง (Idea Plagiarism) โดยลวงเป็นความคิดของตนเอง ต้องระบุการ
รับรู้ความเป็นเจ้าของความคิดซึ่งเป็นทรัพย์สินท างปัญญาตามสมควร 

4. การน างานเก่าของตนเองมาใช้ใหม่ (Self Plagiarism) การน าผลงานเก่าของตนเองมาท้ังหมด หรือ
ส่วนใหญ่ หรือส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญ โดยไม่มีการพัฒนาหรือมีการปรับปรุงเพียงเล็กน้อย เพื่อแสดงลงว่าเป็น
การสร้างสรรค์งานขึ้นใหม่ แต่ถ้านางานเก่าของตนเองมาแสดงเป็นส่วนหนึ่งของงานท่ีสร้างสรรค์ ขึ้นใหม่
สามารถท าได้ โดยจะต้องมีการสร้างสรรค์งานส่วนใหญ่ หรือส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญขึ้นใหม่ และต้องระบุแสดง
ถึงท่ีมาของงานเดิมท่ีรวมอยู่ในงานสร้างสรรค์ใหม่ เช่นบทความท่ีตีพิมพ์ไปแล้วตีพิมพ์ซ้าได้ ต้องระบุให้ชัดเจน
ในหมายเหตุว่า “บทความนี้เป็นการตีพิมพ์ซ้าครั้งแรกได้พิมพ์ในวารสารใด” เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาท าให้
ผู้อ่านหลงเข้าใจผิดว่าเป็นงานชุดใหม่ โดยเฉพาะผลงานท่ีตีพิมพ์ในต่างประเทศต้องขออนุญาตจากเจ้าของ
วารสาร 

(.............................................................................) 
ผู้บันทึกการแลกเปล่ียนเรียนรู้ CoP 

……………….. / ……………….. / ……………….. 

นางสาวมะลิวัลย  หนูเซง
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